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1943, Rommel aurait ordonne a
des officiers SS d'emmener des
caisses contenant ce tresor depuis
la Libye jusqu’en ltalie...

Lors d'une escale a Bastia, le
tréesor aurait été cache dans un
monastere, puis secretement
embarqueé a bord d’'un navire avec
la mission de rejoindre le port de
La Spezia en ltalie.

Au large des cotes de la Corse,
menaces par des raids aeriens
d'escadrilles alliées, les officiers SS
auraient pris la decision de couler
le precieux chargement.

Depuis la fin de la Seconde Guerre
mondiale, que de fantasmes
autour de ce mystéerieux « Treésor
de Rommel » cache au fond de
la mer entre la Corse et |'ltalie ou
d'une hypothese de sa découverte
discrete par un(e) plongeur (se) ?
Et si la «vraie» histoire etait
differente ?

Un leurre pour faire croire a une
route a destination de l'ltalie pour
un navire pretendument charge
des precieuses caisses, repere ou
non par l'aviation des allies ?

AU meme moment pourquoi
ne pas imaginer le depart d'un
second navire contenant le «vrai»
tréesor mais cette fois en direction
des cotes varoises ?

A bord du second navire imaginez
une equipe de scaphandriers
allemands chargées de cacher les
precieuses caisses...

Debut 2017, le petit-fils de I'un de
ces scaphandriers allemands se
presente a I'Ecole Nationale des
Scaphandriers avec un extrait d'un
vieux journal et quelques notes
transmises par le grand-pere et
propose aux professionnels de
'E.N.S de tout mettre en ceuvre
pour réecupeérer la cargaison au
large de Saint-Mandrier-sur-Mer.

Des scaphandriers  stagiaires
de I'ENS en fin de formation
vont participer volontairement
a des travaux sous-marins pour
permettre la remontée des caisses
localisees !

Depart imminent de la barge et

embarquement immediat pour
une aventure subaquatique !
Ne nous emballons pas car

arrives sur zone les scaphandriers
stagiaires sont devances par des
individus determines qui les
enchainent les uns aux autres sur
le pont de leur barge pour les
neutraliser !

«N.E.G.US» nest quun acronyme
pour designer un virus mis au
point par les SS et en fait le
«fresor de Rommel» ne pourrait
etre constitue que de caisses qui
contiendraient ce virus terrifiant et
ses antidotes !



scaphandriers  stagiaires
rapidement qu'ils
sont contamines ! lls n‘ont que
quatre heures pour trouver
'antidote au fond de l'eau, avant
que les effets du virus ne se fassent
ressentir !

Libérés de leurs entraves ils doivent
résoudre unesuccessiond’énigmes
soigheusement  elaborees en
fonctions des compeéetences
du «titre  professionnel de
scaphandrier travaux publics».

NoOS
comprennent

Un virus mortel...

Vous decouvrez en lisant ce
scenario tout l'interet d'un « jeu »,
qui reste un amusement soumis
a des regles, faisant appel a des
notions de plaisir et de contrainte.
Les scaphandriers stagiaires de
I'E.N.S vont ainsi pleinement «jouer
le jeu» de 'Opeération «N.E.G.U.S»
en participant librement a une
activite deélimitée dans le temps
et dans un espace deélimité avec
'incertitude de «gagner» ou de
«perdre» sans rapporter autre
chose que le plaisir, 'émotion de
vivre pleinement une «aventure»
fictive soumise a des regles
precises et acceptees...

Scaphandrier reste 'un des metiers
les plus dangereux et le fait de
restituer dans un environnement
professionnel un ensemble de
gestes techniques demontre le
savoir-faire des scaphandriers
stagiaires de 'E.N.S en fin de leur
formation, l'appropriation de leurs
competences, la demonstration
d'une cohésion de groupe, la prise
de confiance en soi, le respect
de la seécurité sur laguelle les
Instructeurs/Formateurs de I'E.N.S
sont particulierement attentifs lors
du déroulée du «jeu», de l'aventure
Immersive, scenarisee, avec des
enigmes conc¢ues autour des
compeéetences d'un scaphandrier
professionnel.

Pendant leur longue formation
(11T semaines) les scaphandriers

les gestes

stagiaires travaillent
techniques a travers des cours
theoriques, des ateliers pratiques
et des mises en situation.

Dans le «eu» |approche est
differente.

Le soudage par exemple, est utilise
pour atteindre le but du «jeu» et
'objectif n‘est pas d'apprendre a
mieux souder, mais de resoudre
des énigmes avec un moyen le
geste technique pour progresser
dans la résolution d'une énigme
et non plus un simple objectif

d’'apprentissage.

Le «jeu» ne remplace en aucun
cas |'apprentissage technique
mais il permet aux scaphandriers
stagiaires de faire pour chacun
dentre eux librement une
experience personnalisee de Ila
competence gu’il est justement en
train d’'acquerir.

Pas de reproduction scolaire du
geste techniqgue mais implication
du scaphandrier stagiaire dans
I'action de l'utiliser pour lui-méme
et parvenir a ses fins de résolution
d'une enigme.

Le «jeu» testé pour la premiére fois
par ces scaphandriers stagiaires a

de synergie, + 20% de jeu de
role sous les regards attentifs et
bienveillants des «game masters»
et des Instructeurs/Formateurs
de I'E.N.S soucieux depuis la
«Control Room» et /ou sur la barge
au respect absolu des regles de
securité comme dans la vraie
vie d'un chantier de travailleurs
scaphandriers professionnels !

C'etait une premiere cet «escape
game» subaquatique, un challenge
reussi demontrant |a force de la
cohésion d’'équipe.

Ce «eu» a éeté revelateur de
capacités a communiquer, a
partager des informations, a
s'organiser et se repartir les roles
au sein d'une equipe, a faire preuve
de calme, de sang-froid...

Toutes ses qualitées demontrées
en quelques heures par le «eu»
rapprochent de celles exigees des
scaphandriers professionnels qui
ne peuvent pas se permettre de
jouer avec leur vie en exercant un
metier pointu en synergie avec
des equipes en surface comme au
fond...

«N.E.G.U.S» a été le 24 juin dernier
une premiere mondiale car jamais
auparavant a notre connaissance
un «escape game subaquatique»
n‘avait eté mis en ceuvre, teste avec
des professionnels de la plongée
iIndustrielle a I'Ecole Nationale des
Scaphandriers

Souhaitons le meilleur aux
responsables de |3 SAS
«GameConcept» pour proposer
et commercialiser leurs scenaril
de jeux grandeur nature qui
favorisent la création de liens dans
un but sociéetal, péedagogique ou
thérapeutique...

Jean de SAINT VICTOR de SAINT
BLANCARD

www.subphotos.com

“Une premiere mondiale”...

pu confirmer l'utilité d'éprouver
des automatismes dans un
contexte different, sans évaluation
qui peut stresser...

Les scaphandriers stagiaires ont
pu augmenter leur motivation
individuelle et collective, en se
mobilisant totalement dans un
processus different de formation.
Certains ont pu révéler d'autres
competences personnelles qui
n‘auraient peut-étre pas pu étre
exprimees dans un contexte
classique de formation.

Ce «eu» peut se resumer en
20% de fouille, 20% de réflexion,
60 % de manipulation, 100 %
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